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航天工程师——月球营地设计
嫦娥奔月，古往今来人类飞天之梦一直激励着人们为之奋斗。当阿姆斯特朗踏上月球，人类探索宇宙因此跨出了一大步。嫦娥的故乡，中国的航天事业发展迅猛，杨利伟代表中华儿女率先冲出地球，开启了中国航天漫游的征程。未来工程师们，为迎接未来的挑战，学习航空航天知识，并发挥想象力设计一个你心中的月球营地。

知识与能力：航天科技、计算机图形设计
比赛规则
1. 项目简介
在我们前往火星或其他遥远的星球之前，人类必须首先学习如何在太空中生存。 太空中有辐射、极端温度、没有空气可供人类呼吸，没有大气层的保护陨石会从天而降！ 我们该如何处理？ 找出答案的最佳方法是在月球上建立一个营地来探索和学习。本项目要求参赛选手使用计算机图形设计软件，设计一个月球营地。
此项目参照了欧洲空中客车基金会发起的《太空探索设计大赛》。由ESA（欧洲航天局），空中客车基金会和欧特克发起的设计月球营竞赛活动，要求设计的月球营地应该能够维持至少2名宇航员在月球生存，保护他们免受危险和空间的影响。
2. 设计任务
挑战赛一（13岁以下）：
为2名宇航员设计一个月球营地。月球基地要能满足宇航员在月面长期生活、科学研究的运作需求。
挑战赛二（13-17岁）：
为2名宇航员设计一个月球营地。月球基地要能满足宇航员在月面的生活、科研的运作需求。除满足挑战赛一要求外，还需要清晰的说明月球基地的运营机理，是否有其他特有功能。
3. 参赛细则
1) 使用的软件没有限制，但“挑战一”推荐使用Autodesk Tinkercad，“挑战二”推荐使用Autodesk Fusion 360，以适应《太空探索设计大赛》。

2) 作品以设计图和实物模型二种形式呈现，分别设组评价。
3) 参赛者必须提交设计报告，并做好演讲PPT。
4) 由区活动中心（或少科站）组织初评，选拔项目参加市级比赛。

5) 市级决赛采取演讲答辩形式，同时还将做一个现场设计，现场设计时间为15分钟。
4. 评价：
1) 创造力（设计的独特性）：1-30分；

2) 适用性（符合原理和技术）：1-30分；

3) 软件技能（软件掌握程度，包括渲染）：1-30分；

4) 答辩能力（简明有条理，语言有感染力）：1-10分；

5) 现场设计能力：1-100分；

优秀作品将推荐参加国际《宇宙航行器设计大赛》。
附：软件使用方式：
Tinkercad是一个免费的在线设计软件，在浏览器输入https://www.tinkercad.com
Fusion 360是一个基于云的最新一代三维设计软件，下载链接https://pan.baidu.com/s/1Xi463zB7U2trQHW6ZeGfnA。运行安装程序后，注册一个账户，就可以免费使用。
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