2014年上海市青少年电子制作活动赛题规则
电子制作类：

项目一：模拟机器人

一、活动内容

队员提前完成电子线路部分的焊接，现场制作模拟机器人，在规定的场地内进行定点比赛。

二、活动要求和方式

（一）活动时队员自带模拟机器人散件（电子线路板焊接好），制作好的、样机不得带入，在指定赛场、按时独立完成制作和调试任务。

（二）现场制作和调试时间：

现场拼装制作时间：20分钟。

调试时间：10分钟。

（三）模拟机器人由3节五号电池供电，电池自备。

（五）必须使用现场制作的模拟机器人参加行走比赛，行走比赛进行两轮，取一轮最好成绩。

（六）制作赛判为不合格的，不得参加行走赛。制作赛合格的队员在调试后统一参加行走赛。

（七）活动期间如有需要队员自带焊接和制作工具（包括烙铁架），现场不提供工具、零配件和耗材，队员之间不得相互借用和调剂。

（八）电动工具（如电动、半自动螺丝刀、电钻等）不允许使用。

（九）制作使用的“模板”（即形同模拟机器人，用于示意、辅助制作的器具）不得使用。

（十）调试时间到后，所有制作合格的模拟机器人按序摆放在指定位置。每位队员的模拟机器人按序在指定跑道上连续行走2次，裁判员记录行走时间（精确到秒）和分值。

三、 成绩判定

（一）制作：模拟机器人制作判定合格的队员，以其完成制作的时间作为制作成绩（精确到秒）。

机械部份：套材安装符合图纸（电动机变速箱位置仅供参考）及说明书要求、不得少装螺丝及部件，当场演示能在自调的定时段行走，该模拟机器人评为合格。不符合上列条件之一者评为不合格。

（二）行走：在规定时间内将制作好的模拟机器人进行定时调试后，由裁判安排顺序，在指定跑道内行走（计时评判），模拟机器人停止行走这一时刻和所在区域分值[行走停止时，若在两个区域界线上（脚与地面接触处），以分值较少的区域为区域分]，为该队员的一次的成绩，时间精确到秒。区域分最高为100分，前后间隔分值详见跑道示意图。比赛两轮，选最好成绩为该队员行走成绩。

1、模拟机器人行走起始区长（净）20厘米，允许在区域内任何一处起步。但不得踩到或超越起跑线，违反者本轮行走无成绩。

2、行走过程中，脚踩边线或底线，这一次无成绩。模拟机器人在行走过程中跌倒或任何零部件脱落，本轮行走无成绩。

3、行走过程中模拟机器人跌倒、指示灯未能正常工作，本轮行走无成绩。

4、给予或接受别人帮助者，本轮行走无成绩。

5、自裁判发令开始，模拟机器人离手触地后，对模拟机器人提供任何帮助者，本轮行走无成绩。

6、行走时间超过3分钟者，均无成绩。
  个人成绩：

以个人各单项名次之和排列名次(缺一单项成绩者不计成绩)，名次之和小者列前，如相同，以行走分数高者名次列前；如仍相同，以制作时间少者名次列前；如还相同，名次并列。

  团体成绩：

 团体名次按各组别各单位前3名行走分数之和排列，以行走总分数高者名次列前；如仍相同，以制作总时间少者名次列前；如还相同，名次并列。
四、 活动场地规定

（一）行走场地，要求区域内平整、无障碍物和无明显坡度。

（二）指定跑道示意图
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    （三）跑道长198厘米、宽100厘米 ，区域间隔见示意图中红色标注，区域间隔线宽0.5厘米。

项目二：智能寻轨器

一、活动内容
队员提前完成电子线路部分的焊接，现场制作智能寻轨器，在规定的场地内进行定点比赛。

二、 活动要求和方式

（一）活动时队员自带模拟机器人散件（电子线路板焊接好），制作好的、样机不得带入，在指定赛场、按时独立完成制作和调试任务。

（二）现场制作和调试时间：

现场拼装制作时间：20分钟。

调试时间：10分钟。

（三）智能寻轨器由3节五号电池供电，电池自备。

（四）制作赛必须现场制作，当场评比，只进行一轮活动。

（五）行驶赛是在制作赛的基础上进行调试后，进行两轮行驶。

（六）制作后被判为不合格的，不得参加行驶赛。制作赛合格的队员在调试后统一参加行驶赛。

（七）活动期间如有需要队员自带焊接和制作工具（包括烙铁架），现场不提供工具、零配件和耗材，队员之间不得相互借用和调剂。
（八）电动工具（如电动、半自动螺丝刀、电钻等）不允许使用。

（九）制作使用的“模板”（即形同智能寻轨器，用于示意、辅助制作的器具）不得使用。

三、 成绩判定
（一） 制作：现场制作，当场评定。队员制作完成智能寻轨器这一时刻为制作时间，时间精确到秒。
1、机械部份：套材安装符合图纸及说明书要求、不得少装螺丝及部件。当场演示左右轮黑色停，白色转，指示灯能正常工作。该智能寻轨器评为合格。不符合上列条件之一者无成绩。

（二）行驶：在规定时间内将制作好的智能寻轨器进行调试后，由裁判安排顺序，在指定跑道上行驶，每当智能寻轨器尾轮通过一个分值区时，裁判员应唱出分值。成绩按尾轮最后通过的分值记录，区域分最高为100分，前后间隔分值详见跑道示意图。每位队员比赛两轮，取最好成绩为该队员行驶成绩。
1、跑道上黑色轨迹净宽1.5—2.0cm。包含直行、大小左右弯，从55分开始，分段依次到达100分（满分区），经满分区后未能自动停车的，就进入减分区，减分区的分值依次为95、90和80分，依次逐减。

2、裁判员发令“开始”后，队员将智能寻轨器的尾轮放在起跑区内或起跑区后起跑。评分时以尾轮为依据，若正好落在分界线上，以低分计。               

3、智能寻轨器到达终点前的行驶路线必须从低分依次进入高分，未能依次行驶和尾轮驶出跑道的，按最后正常行驶分值计。

4、行驶经过满分区但未能停在减分区而继续行驶的，按80分计算。

5、智能寻轨器行驶过程中任何零部件脱落；行驶中或停车后指示灯未正常工作；更换了标志零部件（如经裁判做上记号的印刷电路板）；主动或被动，给予或接受别人帮助者；自裁判发令开始，智能寻轨器离手后，对智能寻轨器提供任何帮助者；行走时间超过3分钟者，均无成绩。

6、每辆车行驶时有两名裁判员，主裁判负责唱分并计时，副裁判观察车的行驶路线并计时，记录的时间供主裁判参考。
四、 场地规定
 （一）场地要求基本平整、无障碍物和无明显坡度；
 （二）跑道要求

跑道上黑色轨迹净宽1.5—2.0cm ，4条停车黑线宽度分别约为：1.2CM，1.8CM，2.5CM，5CM
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减分区

项目三：遥控编码探雷器
一、活动内容

项目1：遥控编码探雷器制作赛，队员提前完成电子线路部分的焊接，现场制作遥控编码探雷器； 

项目2：模拟探雷赛，项目1制作合格的遥控编码探雷器，在规定的布雷场地进行探雷比赛。

二、 活动要求和方式

（一）活动时队员自带遥控编码探雷器散件（电子线路板焊接好），制作好的、样机不得带入，已编码的遥控发射器、已编码的接收模块等不得带入，否则取消本场比赛成绩。在指定赛场、按时独立完成制作和调试任务。

（二）现场制作和调试时间：

现场拼装制作时间：30分钟。

编码时间：30分钟。
探雷赛时间： 5分钟。

（三）现场制作，当场评定。队员制作完成这一时刻为制作时间，时间精确到秒。

（四）探雷赛是在制作赛的基础上进行。正式进行探雷，可在场地外任选起点，每位队员在布雷场地的探雷时间规定为5分钟，超过规定时间必须停止探雷场地的探雷；计时员记录探雷完成时间（精确到秒）是以将报告单交到指定处为准。

（五）制作赛被判为不合格的，不得参加探雷赛。

（六）活动期间如有需要队员自带焊接和制作工具（包括烙铁架），现场不提供工具、零配件和耗材，队员之间不得相互借用和调剂。
（七）电动工具（如电动、半自动螺丝刀、电钻等）不允许使用。

（八）制作使用的“模板”（即形同遥控编码探雷器，用于示意、辅助制作的器具）不得使用。

三、探雷场地的规定

（一）场地要求基本平整、无障碍物和无明显坡度；

（二）整个场地为正方形，用明显的线条划分成等距离的9X9的81个小方格，边线外标有A、B、C、…和1、2、3…，以便对小方格命名（如图）；小方格定为16X16厘米。粗线条划分的9个小方格为1组,共有9组.
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（三）模拟地雷9片20X2mm的强力磁钢，还有72片无磁性物，作为空白，这81片的外形无区别。

（四）布雷规律：

①每一小格可布空白、或一颗地雷，大致放在小方格的中间。

②每一行（或每一列）只能布一颗地雷，其余的布空白。

③每1组的9个小方格中只能布一颗地雷，其余的布空白。

（五）为防止相互干扰，两个布雷场地的边线应在4米以上。

四、成绩判定

（一）制作赛要求：

套材安装符合图纸及说明书要求，不得少装螺丝及部件；不得增减元器件或变动电子线路；

地址码正确；

近距离发射/接收工作正常，前进、后退、左右转正常；

所有器材未超越底板的垂直界面；

探雷传感器能正常工作；

制作时间到后，不再继续制作；

未增大发射器的发射功率；未装干扰他人遥控的器材。

以上7条有1条或1条以上未达要求，制作赛即判不合格。

（二）探雷赛要求：

1、探雷赛是在制作赛基础上进行的，制作赛不合格者不可参加探雷赛； 

2、探雷赛开始前队员可在探雷场地外自选放置探雷器的起跑位置；

3、每位队员的正式探雷时间规定为5分钟，根据裁判员的口令，开始和结束探雷活动；规定时间到，探雷器应停在原处，由队员或裁判员将探雷器切断电源开关后撤离布雷场地；但提交报告单的时间由队员决定；计时员记录的完成时间（精确到秒），是以队员将记录报告单交给裁判员的时间为准（报告单格式另拟）；

4、 在探雷过程中有任何零部件脱落者，取消继续探雷资格，已探明的雷有效，并按记录报告单交到指定处为准。

5、探雷过程发射器与探雷器之间的距离不作规定，在正式探雷时间内队员不得直接或间接触探雷器。

6、队员只能在裁判员叫号后进入赛场，提交记录报告后应立即退出赛场。

7、探雷赛按探雷数量记分，正确的每个雷记1分，错误的每个雷扣1分（例如5个雷正确，1个雷错误，记4分）。

项目四：太空探测器
 一、活动内容
项目1：太空探测器制作赛，队员现场制作太空探测器； 

项目2：太空探测赛，项目1制作合格的太空探测器，在规定的场地进行太空探测赛。

二、活动要求和方式

（一）活动时队员自带太空探测器散件（电子线路板焊接好），制作好的、样机不得带入。在指定赛场、按时独立完成制作和调试任务。
（二）现场制作和调试时间：

现场制作：20分钟。

调试时间：10分钟。

（三）太空探测器由3节五号电池供电，电池自备。

（四）必须使用现场制作的太空探测器参加太空探测赛，比赛进行两轮，取一轮最好成绩。

（五）制作赛判不合格的，不得参加探测赛。

（六）调试时间到后，所有制作合格的太空探测器按序摆放在指定位置。每位队员的太空探测器按序在指定场地上连续比赛2次，裁判员记录时间（精确到秒）和分值。

（七）活动期间如有需要队员自带焊接和制作工具（包括烙铁架），现场不提供工具、零配件和耗材，队员之间不得相互借用和调剂。
（八）电动工具（如电动、半自动螺丝刀、电钻等）不允许使用。

（九）制作使用的“模板”（即形同太空探测器，用于示意、辅助制作的器具）不得使用。

三、 成绩判定

（一）制作

1、现场制作当场评定。制作判定合格的队员，以其完成制作的时间作为制作成绩（时间精确到秒），时间短者，名次在前。

2、机械部份：套材安装参考图纸及说明书要求。不得少装螺丝及零部件，不符合上列条件之一者评为不合格。

（二）太空探测赛

在规定的时间内将制作好的太空探测器进行调试后，由裁判安排顺序，在指定场地上进行探测器折返运动。当到达折返区域时获得相应的分值并开始折返运动，通过不同分值起始区域，两个分值相加为队员该轮的成绩。两区域分值相加最高分为100分。比赛进行二轮，取最好一轮成绩为该队员的最终成绩。相加得分高者名次在前，分数相同，探测时间短者名次在前。

区域分隔及分值详见场地图示。

1、场地分为起始区域、途中区域和折返区域，不同的区域所属的分值不同。

起始区：与着陆区为同一区域。

着陆区：分5个不同的区块，分值分别为30、25、20、25、30分。

登陆区：分不同面积小区块，分别为10、45、50、55、60、65、70分。

2、裁判员发令“开始”后，队员将探测器的机械脚放在起始区块内（不得越线），运动前进。评分时以探测器的机械脚为依据，若正好落在分界线上以低分计，并记录该次探测的时间。

3、探测器到达登陆区，获得相应的分值，并开始折返运动，通过着陆区获得相应的分值。两个分值相加即是队员该轮成绩。

4、以下情况为无效成绩：

（1）探测器在前进、折返的运动过程中，任何一个机械脚踩边线或运动过程中任何零部件脱落。

（2）自裁判发令开始，探测器触地后对探测器提供任何帮助者。 

（3）主动或被动给予或接受别人帮助。

（4）探测运动时间超过3分钟。

（5）探测器在到达登陆区后，未能折返。

四、 活动场地规定

（一）探测器运动场地，要求区域内平整。
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（二）探测器运动场地示意图

（三）跑道长2米、宽1米 ，起始区、着陆区、折返区分布见示意图。
项目五：现场电子制作
一、活动内容

全国赛选拔项目（现场电子制作）。 

二、活动要求和方式

（一）用“百拼电子世界”和当年的焊接套材在规定时间内，正确、快速地完成现场指定2套焊接件的制作。
（二）现场制作：20分钟。

裁判员记录时间（精确到秒）和分值。

（三）活动期间如有需要队员自带焊接和制作工具（包括烙铁架），现场不提供工具、零配件和耗材，队员之间不得相互借用和调剂。

（四）电动工具（如电动、半自动螺丝刀、电钻等）不允许使用。

  （五）在现场电子制作竞赛中凡属下列情况之一者，均判为“错”：

   1、在规定时间内不能完成电子制作；

   2、不按赛题中图纸和说明所规定的事项完成的电子制作，未使用现场规定的套材；

   3、印刷电路板出现虚焊、搭焊，合理摇动电路板或单个元器件时电路功能显示受到严重影响；

   4、元器件、印刷电路板引出导线和搭桥导线没有从无铜箔面插入线孔焊接，未剪去印刷电路板上过长的元器件引脚，印刷电路板引出导线颜色发生错误；

   5、计时停止后，再次触动、调试电路；

   6、给予或接受别人的帮助；

   7、不服从裁判，且不按程序提出申诉，并严重影响竞赛进行者，违反锦标赛其他有关规定者。
    三、成绩判定

  （一）个人

  焊接工艺好，错误少，总用时少者列前，如相同，名次并列。

    （二）团体

 团体名次按各组别各单位前3名正确答题数之和排列，以总答题正确数多者列前，如相同，总时间少者列前，如仍相同，名次并列。

电子竞技类：

项目六：电动飞碟
一、活动内容

电动飞碟竞技活动，使用赛前已经制作合格的电动飞碟，在规定的场地进行活动。
二、活动要求和方式

（一）电动飞碟只能使用5号电池二节，每个电池标称电压不高于1.5V。不能改换电动机外壳。制作后被判为不合格的，不得参加竞技活动。制作合格的队员在调试后统一参加竞技活动。
（二）飞行距离要求：每人飞行三轮，“飞行距离”取最远的一次为竞技成绩；

飞行打靶要求：每人飞行三轮，“飞行打靶”三轮得分合计为竞技成绩。不能使用辅助瞄准工具。活动场地：起飞线与靶子距离为5米。靶子下端放在地面上，靶子平面与地面垂直。靶子形状如下图，每个格子高100厘米，宽25厘米。飞碟直接飞入靶框或撞到靶框后弹入框内计分，计分值如图。撞到靶子垂直框架（用橡筋制作，图中单线部分）后弹出，按外侧分数低的格子计分，撞到靶子外围框架（图中双线部分）弹出不计分。
	1分
	2分
	3分
	5分
	3分
	2分
	1分


三、 成绩判定

电动飞碟竞技活动：
“飞行距离”竞技活动：
1、每人飞行三轮，取最远的一次为竞技成绩。
2、以飞碟第一落地点相对起飞线的垂直距离为飞行距离成绩。
3、如飞碟飞出规定的两侧界线（总宽度为4米），以出界点为活动成绩。
4、以飞碟第一落地点相对起飞线的垂直距离为飞行距离成绩
“飞行打靶”竞技活动：
1、每人飞行三轮，三轮得分合计为竞技成绩。
2、不能使用辅助瞄准工具。
项目七：电磁炮

一、活动内容

电磁炮竞技活动，使用赛前已经制作合格的电磁炮，在规定的场地进行活动。
二、活动要求和方式

（一）电磁炮只能使用5号电池二节，每个电池标称电压不高于1.5V。不能改换电动机外壳。制作后被判为不合格的，不得参加竞技活动。制作合格的队员在调试后统一参加竞技活动。
（二）飞行距离要求：每人飞行三颗子弹，“飞行距离”取最远的一次为竞技成绩；

飞行打靶要求：每人飞行三颗子弹，“飞行打靶”三颗子弹得分合计为竞技成绩。不能使用辅助瞄准工具。活动场地：起飞线与靶子距离为5米。靶子下端放在地面上，靶子平面与地面垂直。靶子形状如下图，每个格子高100厘米，宽25厘米。子弹直接飞入靶框或撞到靶框后弹入框内计分，计分值如图。撞到靶子垂直框架（用橡筋制作，图中单线部分）后弹出，按外侧分数低的格子计分，撞到靶子外围框架（图中双线部分）弹出不计分。
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三、 成绩判定

电磁炮竞技活动：
“飞行距离”竞技活动：
1、每人飞行三轮，取最远的一次为竞技成绩。
2、以子弹第一落地点相对起飞线的垂直距离为飞行距离成绩。
3、如子弹飞出规定的两侧界线（总宽度为4米），以出界点为活动成绩。
4、以子弹第一落地点相对起飞线的垂直距离为飞行距离成绩
“飞行打靶”竞技活动：
1、每人发射三颗子弹，三颗子弹得分合计为竞技成绩。
2、不能使用辅助瞄准工具。
电子拼搭类：
项目八：电路拼搭设计
一、活动内容
用“百拼电子世界”在规定时间内，正确、快速地完成 3个现场指定电路的改造、创新及设计的实验，并显示电路的功能。

二、活动要求和方式
（一）队员应在指定的时间里完成作品，由裁判员记录完成时间（计时精确到秒）。队员通过声、光、电等稳定地显示作品的效果，由裁判员判断结果正确或错误。

（二）严禁将通讯工具带入赛场，违者取消该队员所属队全部活动成绩。

（三）每题10分钟。

  三、判断“电路拼搭设计”正确与错误的规定

凡不能按题意显示稳定的效果或虽能显示效果，但属下列条款之一者，均判为“错”：

（一）拼装不平整、层次混乱、导线条或元器件在相邻层交叉,用软导线除外；

（二）不会演示功能，无底板拼装；连接点或导线条超出底板；

（三）元器件极性错误，或其他违背电子技术基本原理的；

（四）使用无关元器件、不合理元器件、非指定元器件；

（五）未用子母扣连接或子母扣连接不牢固、影响电路正常工作；

（六）完成实验后未将开关切断；合上开关尚需作调整或调试后才能显示电路功能（需要调节才能显示电路功能的除外）；

（七）在规定时间内不能完成电路的拼装；该题计时时间到后，再次触动、更改或增减元器件；

（八）给予或接受别人帮助者；

（九）不服裁判的判决，且不按申诉程序提出申诉，并严重影响活动进行者；

（十）违反活动其它有关规定者。
四、成绩判定

  （一）个人

  电路拼搭设计共3题，答题正确多者列前，答题正确数相同，总用时少者列前，如相同，名次并列。

    （二）团体

 团体名次按各组别各单位前3名正确答题数之和排列，以总答题正确数多者列前，如相同，总时间少者列前，如仍相同，名次并列。

（备注：有全国锦标赛的项目一、二、三、四、五、八，如有疑问参见全国锦标赛规程）
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