第21“翔星杯”

上海市青少年创造发明设计和创新能力展示活动
活动规则
项目1：发明方案评选
1、 适用学段：中小学生
2、 项目描述
通过调查、观察、体验等活动，去发现存在于生活、学习和生产等方面的问题、缺陷和不足，提出改良或新的解决方案。
3、 参赛要求
1． 将发明设计记录在规定的表格上（电子打印）（登陆http://www.secsa.cn网站，在“发明”栏目内下载）。
2． 发明设计方案必须包含以下几个方面：（1）发明的缘起（你是怎样想到该问题的）；（2）发明的目标（有哪些新的用途、功能、特点）；（3）解决的方法（用什么原理与技术方法）；（4）结构或原理简图。上述内容超出表格可附页。
3． 科学幻想不属于本项征集活动。
4． 已在其他相关活动中获奖的项目不属于本项征集活动。
4、 参赛方法

由各区少科站或活动中心组织征集，最后于5月19日交市科技艺术教育中心。
5、 评价标准

1． 新颖性（新发现的问题、从新视角观察事物）；
2． 创造性（解决问题的方法的独特性）。
项目2：我的发明故事
1、 使用学段：小学生
2、 项目描述

用小品表演形式，讲述团队的发明故事。
3、 参赛要求

1． 由最多5名学生组成参赛队。参赛队员可以不是发明者。
2． 用小品表演形式讲述一个发明故事，故事内容包括：（1）萌生发明的问题情景；（2）形成创意的过程；（3）展示发明的用途。

3． 发明物要有实物，发明物可以不是原件，对于体积较小的发明物可以进行放大，原先的电动、机械运动模型可以用手动操控，但要能够准确反映发明物的功能。提倡用废弃物做道具。
4． 每个队要有一块标志牌，标志牌上要有参赛队的学校名称和节目名称。标志牌的尺寸不小于60×60cm。
5． 表演时间不超过6分钟。
4、 评价标准
1． 创造性、新颖性1-10；
2． 表达的清晰性1-10；
3． 故事的完整性1-10；
4． 艺术感染力1-10；
5． 发明物或模型的精致程度1-10；
 
 
项目3：创意风暴
1、 适用学段：初、高中生。

2、 活动描述：
由3位学生组成参赛小队，参赛队派出代表交流本队的创意设想（选题必须在列表范围内），然后由其他团队对该创意进行评头论足，相互间进行问辨，最后再由参赛队汇报改善后的方案情况。
本届活动分事先命题和即兴命题二个组别。

事先命题组可以通过赛前活动来解决命题，提出自己的解决方案。事先命题组有3个可选项。

即兴命题组在比赛现场根据即时颁布的问题进行解题，提出自己的解决方案。

3、 比赛过程
1. 事先命题组比赛

（1）首先由团队代表呈现他们的创新设计，时间不超过2分钟，要有PPT，但PPT不超过3页，主要内容是：解决什么问题、具有的功能、结构图。
（2）然后是评头论足时间。每个团队都有一张写有编号的牌子，要求发言时，必须先举起牌子，只有在主持允许后才能发言。一个设计项目最多只接受三次提问，这三个提问必须由不同的团队提出，既针对一个项目，一个队只能提一个问题，但可以追问。评委为保证每个团队至少有三次提问机会，将有权将提问机会给予提问次数不足的团队。
（3）被提问的队应该回答问题。
（4）各小组根据上述讨论，完善自己的发明设计，然后作最后的陈述。
2. 即兴命题组比赛

（1） 现场提供3个问题，参赛队可以自由选择其中一个问题进行解题。

（2） 解题时间为1小时，解题方案用PPT加以呈现，PPT至少两页，一页文字描述，一页为草图（现场提供电脑和PPT软件）。

（3） 参赛小组代表进行解题讲述，时间不超过3分钟。

（4） 其他参赛队针对方案进行评价，提出一个优点、一个缺点，并书写在提供的评价表上（务必）。

4、 选题
（1）命题1：教室里的问题（包括图书室、报告厅、体育馆、场等学校公共场所）。

（2）命题2：骑车的问题（包括停车、安全、雨天等情况）。
（3）命题3：高层建筑逃生、救援和灭火问题（此题要求展开想象，允许科学幻想）。
（4）即兴问题，现场公布三个问题，学生可以自由选择一个问题进行创意设计。

5、 参赛
（1） 在5月19日前递交申报表。

（2） 在申报时务必注明选题，比赛时将根据选题情况编排各组。
（3） 一个学校只能1支参赛队参加同一个选题的比赛
6、 评价标准：
1． 事先命题：

（1）创新设计的创造性、新颖性：1～20分。
（2）创新设计的表述（是否清晰明了）： 1～10分。
（3）提问的质量（提问是否击中要害，或提出的改良意见是否很有新意或有效。提问词是否清晰明了、简练而一针见血）：每次1～5分。
（4）回答问题的质量（回答提问是否切题，是否较准确地解答了问题，回答问题时体现出的机智与幽默）：每次1～5分。
（5）最后的陈述：有改变得5分，有所完善得1～10分。
每个团队的成绩是以上五项得分的总和。
2． 即兴命题
（1）创新设计的创造性、新颖性：1～20分。
（2）创新设计的表述（是否清晰明了）： 1～10分。
（3）PPT的质量： 1～10分；
（4）评价的质量（评价是否切中要点，优缺点评价是否俱全）每个1～10分（共20分）。

项目4：绿能之城创意设计
1、 适用学段：小学、初中、高中学生。
2、 活动描述：
    雾霾是现代城市挥之不去的痛。燃烧矿物燃料既为我们提供了能源，但也同时产生了霾。事实上大自然每时每刻都提供给地球无穷的清洁能源，诸如太阳能、风能等等。请发挥你的创意，设计一座利用清洁能源的城市（或一个局部的制定区域）,并用模型来描绘如何采撷这些清洁能源（能源利用装置），以及这些能源如何恩惠与人类生产生活的方方面面（清洁能源的具体使用）。
3、 设计呈现
1． 一个利用清洁能源使现代城市和谐运转的未来城市创意设计描述。设计要有构建“绿能之城”的理念，具体描述以及城市蓝图（草图即可，如能计算机辅助设计更好）。城市的概念包括整座城市，城市中的一个局部特定区域（如一个工业小区、一个教育园区等）。用PPT表现设计。

2． 用模型将创意设计呈现出来。模型要求：

（1） 关于清洁能源利用的关键处必须用可以辨认的模型加以体现，以体现能源利用的基本原理或设备构造。

（2） 模型要有运动的部分。

（3） 提倡利用废弃物品搭建模型。

（4） 模型要有比例感。

（5） 模型的尺寸限制在80cm×80 cm范围内，高度不限。模型的底座材料不限。

（6） 模型必须事先做好。

4、 参赛
（1）3名学生组成一个小组。必须递交创意说明的电子文稿（至少有一张已完成的模型照片。
（2）每队有3分钟时间讲述设计创意，并展示模型。

5、 评价标准

（1）“绿能之城”设计的新颖性和独特性；

（2）运动构件设计的合理性、动感和与场景的贴切度：

（3）关键处的细节呈现；
（4）材料利用和制作的精致程度；
（5）演讲清晰性、合适性和感染力。
项目5：投石车

一、适用学段
中小学各年级，每个项目组最多由2名参赛选手组成。
二、项目描述
设计和制作一辆有轮子的投石机。投石机由人来拉动，投石方式采用杠杆原理，必须有一个投射启动装置。比赛时，投石车在队员的操控下以最快的速度击中4个“城堡”并返回起点。
3、 项目规则
1. 投石车
（1） 投石机采用杠杆原理，利用杆的摆动进行投石。杆摆动的动力来自橡筋；
（2） 杆的一端必须有一个开放式容器用以盛放沙包；
（3） 必须借助一个启动装置（如一个插销）来完成投射，不能直接用手控制杆的释放，装置必须保证安全；
（4） 投石架必须固定在车上，车必须有可以滚动的轮子，在车的前端必须有一个供队员牵拉的绳；

（5） 制作材料：只能利用KT板、PVC电线管、自行车车轮辐条、回形针、橡筋和绳。其中PVC电线管只能用于投射杆、轮轴、启动装置，其总长度不能超过1.5m；

（6） 必须事先制作调试好，在比赛现场不能进行调试。
2. 比赛场地：
比赛场地如图所示。其中目标A、B、C放置在地板上，目标D放置在离地约70cm（课桌高度）的高处。
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用于投掷的“石头”是在5 cm ×5 cm的布袋中灌满黄沙（或米粒），重量约30克，由参赛队自备，数量不限，但必须符合规定的要求。
3. 竞赛
（1） 竞技过程为：在起点线后，投石至前方“城池A”，击中（石头进入城池）后迅速移动投石车到达最远端的发射区，然后向“城池B” 进行投石，击中后再移动投石车至第三发射线后再进行投石，投射“城池C”和“城池D”没有先后顺序，两个“城池”都击中后，投石车必须回到起点（终点）区域。具体线路见投石车场地图。
（2） 在一个发射区域可以连续投石，直至击中目标；如果前方目标无法击中，那么投石车就不能前进。投射必须利用启动装置才能进行，否则无效。投出的“石头”可以回收使用。
（3） 投石车移动时，队员只能利用绳子拉车，不能直接用手接触车。如果车子翻倒，必须用手将它扶正再拉，车移动时只有轮子可以接触地面，且轮子必须能转动。

（4） 如果半途中轮子坏了，可以当场进行修理，车子必须在轮子能正常滚动时才能移动，否则将停止比赛。
（5） 每轮比赛时间2分钟。比赛二轮。
4.评分标准：
    根据到达终点的时间进行排序，时间越短名次越前。如果不能到达终点，则以击中目标的多少进行排序；每队可以赛两轮，取最好一轮成绩为最终得分。
项目6：伸向远方的结构

一、适用学段
中小学各年级，每个项目组最多由2名参赛选手组成。
二、项目描述
用规定的材料现场搭建一个长结构，结构坐落在一个规定的区域，然后向区域外延伸，在延伸的结构的顶点上悬挂一个小球，该小球离规定区域的距离越远越好。
三、结构要求

1．只能用现场提供的塑材来搭建结构，材料为“L”型和“T”型塑材（均为30cm长）各8根。粘结材料自备，品种与规格均不限。

2．结构必须坐落在一个15cm×15 cm的区域上。

3．结构必须向区域外的一侧延伸，在延伸侧的顶端要能够悬挂一个高尔夫软球（重量约8克）。在区域外的结构不能接触（包括小球）台面。

4．结构件的粘接可以用任何方式。

四、制作

1．只能利用现场提供的塑材。

2．如用502胶，请务必戴好防护镜。

3．工具和粘接材料自备，但现场不提供交流电源插座。

4．制作时间为90分钟。

五、得分

计量小球中心到区域边沿的距离，该距离越大越好。
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